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AI のメタリアル・グループ 

建築・不動産メタバースで評判の STUDIO55 社を子会社化 

〜先端 AI 技術との融合で飛躍的な成長を目指す〜 

 

このたび、株式会社メタリアル（本社：東京都千代田区、代表取締役：五石 順一）は、2024 年 12 月 26

日付で株式会社 STUDIO55（本社：東京都港区、代表取締役社長：木村 宏樹、以下、STUDIO55 社)を子

会社化しました。当社の先端 AI 技術と STUDIO55 社の専門技能・顧客基盤と組み合わせて国内外の建

築・不動産業でのメタバース・デジタルツイン領域を中心に、さらなる事業拡大と非連続な成長の推進を

目指してまいります。 

 

 

 

  子会社化の背景 

当社は、従前よりメタバース事業における有望な領域として「ガウシアン・スプラッティング技術を使っ

た建築デザイン・設計分野の革新的ソリューション」の事業化を進めてまいりました。ガウシアン・スプ

ラッティングや生成 AI に関する最先端の技術力が当社の強みである反面、建築業界の知見が薄く、顧客基

盤がないことが課題でした。 

  今後の展望 

STUDIO55 社は、VRを活用したハイクオリティなビジュアライゼーションなど、建築デザインの VR・

CG・BIM 分野において高度な専門技能と広範な顧客基盤を有し、業界内での堅固な実績と信頼を確立して

います。このたびの子会社化により、当社の最先端の AI 技術と STUDIO55 社の専門技能と顧客基盤を組

み合わせたシナジー効果を生み出し、当分野において両社ともに飛躍的な成長を目指します。 

  STUDIO55 社について 

「Support Your Design」で世界中のデザインを見える化し、地球と社会と人々の心に優しさと豊かさを

創造していく、というパーパスのもと、建築業界を中心としたメタバース事業を展開しています。また、

その技術は国内に留まらず、中国、ミャンマー、ベトナムを中心とした海外オフショアとの協力により、

広く社会に貢献しています。 
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  STUDIO55 社事業事例 

- 事例一覧 PERFORMANCE｜建築 CG VR BIM サポート メタバースは STUDIO55 

- 点群データ BIM｜建築 CG VR BIM サポート メタバースは STUDIO55 

 

事例 1)BAVR(Before&After VR) 

Before（更地）→After（完成）をリアルに体感頂ける VR です。実際の現地写真に CG を合成している

ので通常の CG パースよりもぐっと完成イメージが伝わります。 

 

https://www.metareal.jp/contact/
https://studio55.co.jp/performance/
https://studio55.co.jp/service/bim/
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事例 2)shapespark(VR・メタバース) 

shapespark は仮想空間を自由に移動できる VR として、また仮想空間上でアバターがコミュニケーショ

ンをとれるメタバースとして利用出来るソフトウェアです。専用アプリが不要で URL リンクを開けば

誰でもアクセスすることが可能です。PC はもちろんの事、スマートフォンやタブレットからでもご利

用いただけます。 

  STUDIO55 社 代表取締役 木村 宏樹氏コメント： 

STUDIO55 は「Support Your Design」をミッションステートメントに、日本の建設・設計・住宅・不

動産のマーケットに CG・VR・BIM のコンテンツを展開してきました。 

メタリアル社の持つ次世代デジタルツイン生成 AI は、今後の弊社のマーケットにおける VR をはじめとす

るビジュアライゼーションの世界にゲームチェンジをもたらす存在となるでしょう。 

今後の両社の益々の飛躍に貢献してまいります。 

◾️メタリアル・グループ 代表取締役 五石 順一 コメント： 

当社は 2020 年からメタバース事業を開始しました。翌年に Facebook が社名を Meta に変えたことをきっ

かけにメタバースが「過度な期待のピーク期」に入りました。その後、一時的な熱狂が醒めてメタバース

はオワコン扱いされる「幻滅期」を迎えた一方で、将来ポストスマホ時代として必ずやってくる「花咲く

時期」に向けて着々と実用ビジネスとして成長し続けている分野があります。一つが建設業界におけるメ

タバース・デジタルツインの領域で、その中でも STUDIO55 社は高技能・高品質のブランドとして信用と

顧客基盤を確立しています。これから弊社の最先端 AI 技術と STUDIO55 社の専門技能を相互に活用する

ことで、建築業界の様々な場面で社会貢献できることを願っています。 

■STUDIO55 社 会社概要 

社名： 株式会社 STUDIO55 

URL：https://studio55.co.jp/ 

所在地：東京都港区西新橋 1-1-1 日比谷フォートタワー 

代表者：代表取締役 木村 宏樹 

設立：2006 年 8 月 

事業内容：VR・CG・BIM を用いたデザインサポート及び、ソフトウェアセールス 

お問合せ先：55info@studio-gogo.com 

 

■メタリアル・グループについて 

「世界中の人々を場所・時間・言語の制約から解放する」を企業ミッションとし、「対話型 AI・機械学習

プラットフォーム市場 2023」（出典：ITR）の「翻訳市場」において国内市場 No.1 に位置している。 

法務・医薬・金融・化学・IT・機械・電気電子など、2,000 分野に対応。顧客ごとの課題解決・未来創造

を目的とした完全カスタマイズ AI 開発サービスを提供している。 

AI 開発実績：翻訳 AI、四季報 AI、製薬会社向け AI、ゲームローカライズ AI 等 

 

社名：株式会社メタリアル 

URL ：https://www.metareal.jp/ 

所在地：東京都千代田区神田神保町 3-7-1 ニュー九段ビル 

https://www.metareal.jp/contact/
https://studio55.co.jp/
https://studio55.co.jp/
mailto:55info@studio-gogo.com
https://www.metareal.jp/
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代表者：代表取締役 五石 順一 

創立 ：2004 年 2 月 

事業内容：業種特化の専門文書 AI の企画・開発・運営 

お問合せ先：pr@metareal.jp 

 

【業績影響】本件が 2025 年２月期連結業績に与える影響は現在精査中であり、今後公表すべき事項が生じ

た場合には、速やかにお知らせいたします。 

https://www.metareal.jp/contact/
mailto:pr@metareal.jp
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