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株式会社カプコンは、2024 年 8 月 21 日～25 日にドイツで開催された gamescom の「gamescom 

award 2024」において、当社の『モンスターハンターワイルズ』が最多受賞の 4 冠を達成したこ

とをお知らせします。 

 

「gamescom award」は、gamescom の出展タイトルからゲーム関係者ならびに関連コミュニ

ティの審査員および、一般ユーザーからの投票によって受賞タイトルが決定する、欧州で最大級

のゲームアワードです。この度、4 冠を達成した『モンスターハンターワイルズ』は、2025 年に

発売予定のシリーズ完全新作です。同イベントでは、世界初のプレイアブル出展を実施し、多く

のユーザーに本作を体験いただきました。スムーズな操作性や自社開発エンジン「RE ENGINE」

で実現した雄大で美麗な映像表現が高く評価された結果、魅力的で楽しいゲーム体験を称える

「Most Entertaining」およびスケールが大きく壮大な体験を提供したゲームに贈られる「Most 

Epic」を受賞しました。 

 

 さらに同作は、gamescom 期間中に発表された全てのトレーラーの中で最も優れたトレーラー

に贈られる「Best Trailer」、PlayStation 対応ゲームで最も優れたゲームへ贈られる「Best Sony 

PlayStation Game」を受賞しました。 加えて、優れたモバイルゲームを称える「Best Mobile Game」

に『モンスターハンターNow』（開発：Niantic 社）がノミネートされるなど、モンスターハンタ

ーブランドが全世界のユーザーならびに関係者から高評価を博し、大きな注目を集めました。 

 

当社はこれからも、卓越したゲーム開発力を遺憾なく発揮し、オリジナリティ溢れるゲームタ

イトルを創造し続け、ユーザーの皆様のご期待に応えてまいります。 

 

『モンスターハンターワイルズ』が gamescom award 2024 で最多の 4 冠受賞！ 

～ 欧州最大のゲームイベントで、魅力的なゲームプレイ体験等に高評価 ～ 



【商品概要】 
 

1. タ イ ト ル 名 モンスターハンターワイルズ 

2. 対 応 機 種 PlayStation®5、Xbox Series X|S、PC 

3. 発 売 日 2025 年 

※"PlayStation"は株式会社ソニー・インタラクティブエンタテインメントの登録商標または商標です。 

※Microsoft、Xbox Sphere マーク、Series X ロゴ、Series S ロゴ、Series X|S ロゴ、Xbox One、Xbox Series X、Xbox 

Series S、および Xbox Series X|S は、Microsoft グループの商標です。 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

   

                      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        

 

 

 

 

 

 

 

【本件に関するお問い合わせ先】  
 

＜報道関係者・投資家様向けお問い合わせ先＞ 
財経・広報統括 広報 IR 室 

TEL: 06-6920-3623／FAX: 06-6920-5108 
 

＜マスコミ関係者向けお問い合わせ先＞ 
ユーザーマーケティング推進室 ユーザーマーケティングチーム 

TEL: 03-3340-0750／FAX: 03-3340-0721 
 

＜ユーザー様向けお問い合わせ先＞ 
 お客様相談室 家庭用ゲームサポート 

TEL: 06-6946-3099 

 


